NOOBI Wiirfelgliick

Spielablauf:

Jeder Spieler ist reihum am Zug. Ein Zug besteht aus bis zu drei Wiirfen:
1. Beim ersten Wurf werden alle 5 Wurfel geworfen.
2. Danach durfen beliebig viele Wurfel beiseitegelegt werden.
3. Die ubrigen Wirfel durfen erneut geworfen werden (maximal zwei weitere Wurfe).

Nach dem dritten Wurf (oder wenn du vorher stoppst) musst du das Ergebnis in eine freie

Kategorien & Punkte Oberer Bereich:

Einer-Noobis 2 Summe aller gewirfelten Einsen

Zweier-Noobis - Summe aller Zweien

Dreier-Noobis > Summe aller Dreien

Vierer-Noobis > Summe aller Vieren

Funfer-Noobis > Summe aller Flinfen

Sechser-Noobis - Summe aller Sechsen

Gesamt-Noobis - Summe aller oberen Felder

35+ ab 63 Noobis = Bonus von 35 Punkten, wenn du mindestens 63 Punkte im oberen Bereich erreichst

Unterer Bereich:

Netter Versuch - Summe aller Wiirfel zéhlen

Flottes Trio 2 mindestens 3 gleiche Zahlen (gewertet wird die Summe aller 5 Wiirfel)

Flinkes Quartett - mindestens 4 gleiche Zahlen (gewertet wird die Summe aller 5 Wiirfel)

Schatzpfad - kleine Zahlenfolge (z. B. 1-2-3-4 oder 2-3-4-5 oder 3-4-5-6) = 30 Punkte

Konigsweg > groBe Zahlenfolge mit 5 aufeinanderfolgenden Zahlen (z. B. 1-2-3-4-5 oder 2-3-4-5-6) = 40 Punkte
Drachenhort > Kombination aus 3 gleichen und 2 gleichen Zahlen - 25 Punkte

MEGA-NOOBI - 5 gleiche Zahlen - 50 Punkte

Spielende:

Das Spiel endet, wenn alle Felder ausgefullt sind. Am Ende werden alle Punkte zusammengezahlt.
Der Spieler mit den meisten Punkten gewinnt und wird

,OBER-NOOBI-



